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JUOKSUSANKARIT: OPPIAINERATA

Yhdistd oppiaine ja liikunta monivalinta-
tehtdvien ja vastausratojen avulla

OPETTAJA VALMISTELEE TUNNIN AIHEET

KYSYMYS- JA VASTAUSPAPEREILLE

«  kysymyksid on oppilaiden lukumaaran
verran tai enemman

+ lataa tyhjat pohjat Koululiikuntaliiton

nettisivuilta www.kll.fi/koululaiset/juok-

susankarit

«  kysymyksid laatiessa kannattaa oikeita
vastauksia jakaa kaikille radoille tasai-
sesti — nain toiminta ei ruuhkaudu

RAKENNA ENNEN TUNNIN ALKUA KOLME
REITTIA SALIIN TAI PIHALLE
« osallista oppilaat — se motivoi
ja sdastaa aikaa!
« sovella reitteja ja lisaa juoksuosuuksia
» rakenna reiteista riittavan pitkia, jotta
véltytte ruuhkalta ja lisaatte liiketta

Haluatko jakaa kysymyspatteristosi muille
opettajille? Ldhetd materiaalisi otsikolla
"Juoksusankarit” osoitteeseen kll@kil.fi .
Kirjoita viestiin, mitd aihepiirié kokonaisuus
kdsittelee. Jaamme tiedot netissd.

OPETTAJA JA
ENSYMY SpARERIT

OPPIAINERADAN SAANNOT

1.

Oppilas valitsee tai opettaja antaa
numeroidun kysymyksen

oppilas valitsee mielestaan oikean
vastauksen A, B tai C

oppilas liikkuu vastaustansa vastaavan
radan lapi tarkastuspisteelle

. Jokaiseen kysymykseen on numeroitu

vastaus tarkastuspisteella

oppilas tarkastaa vastauksen ja liikkuu
paluureittia lahtopisteelle

oppilas palauttaa kysymyspaperin opet-
tajalle

. Oppilas valitsee tai opettaja antaa uuden

numeroidun kysymyksen



